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Aller au-delà d’une detection simple

Estimation de pose SegmentationDétection d’objets

Motivation
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Homme-Homme

Triplets : <sujet, verb, objet>

Action commutative Action non commutative Action individuelle

< A, highfive, B >

< B, highfive, A >

< A, feeding, B >
< A, holding, B >

<A, saluting, ~ >
<B, saluting, ~ >

A et B sont des objets annotés :
[Coordonnées, ID, catégorie] 
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Comparaison des datasets d'interactions

Motivation

Création d’un dataset des interactions H-H
• ~ 5000 Images
• 25 Verbes
• Annotations des objets et des interactions
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3 Sources 

Source 1
Web

Source 3
Dataset de 
detection

Source 2
Dataset 

d’interaction H-H

Annotation de 80 catégories d'objets
• Pré-annotation avec le Detectron
• Correction manuelle

Source 1 Source 2
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Design d’outil 
d’annotation pour 
ajouter les triplets.

Ajout des interactions en forme 
de triplets

Vidéo de démonstration

file:///C:/Users/Yassine/Desktop/Stage/demo_annotation.mp4
file:///C:/Users/Yassine/Desktop/Stage/demo_annotation.mp4


Introduction Détection des 
interactions

Conclusion

& perspectives

Reconnaissance et détection des interactions humaines 11

Création 
du dataset

Motivation

Quelques statistiques

• Taille totale: 862 MB, 
• Nombre d'images: 5417, 
• Nombre de verbes: 25, 
• Nombre de triplets: 10854
• Nombre de segmentations: 17639, 
• Nombre de boites: 37713, 
• Nombre d'instances de personnes: 21721.
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Détection des interactions

État de l'art

Méthode 1 : Learning to Detect H-O Interactions, Chao et al, [2018].

Méthode 2 : InteractNet, Gkioxari et al [2018].
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Notre méthode

Détecteurs d’objets

Détection directe Détection raffinée
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Détecteur de choix : RetinaNet Lin  et al (2017).

Exemple de détection

Classification : label de racket

Régression
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Modèle proposé

Module de detection d’interactions

K : Classes.
A : Boites.
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Les sorties : Tags & Scores

Objectives
Tags

• Maximiser les distances entre les boites 
qui sont pas en interactions,

• Minimiser les distances entre les boites 
en interactions.

Scores
• Classifier les actions faites par les sujets.

Inférence :

Sujets
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Métriques d’évaluation 

<sujet, verbe, objet>

𝐴𝑃𝑎𝑔𝑒𝑛𝑡 : Le couple sujet verbe est correct.

𝐴𝑃𝑟𝑜𝑙𝑒 : Le triplet sujet, verbe, objet est correct.

Pour
le sujet / objet

Expériences

> 0,5
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Futures expériences

• Utilisation de plusieurs niveaux pour la détection des interactions

• Tester des différents hyper-paramètres et optimiseurs.

• Modifier les fonctions de pertes pour mieux satisfaire les 
objectives d’apprentissage
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A court terme : Détection de l’ensemble des interactions

Perspectives

• Avoir de meilleurs résultats sur la détection des interactions : H-H et H-O

• Publication du dataset avec les premiers benchmarks

A long terme : Détection de l’ensemble des relations dans les scènes visuelles avec 
des modèles plus fiables et moins complexe. 

Conclusion

De nombreux défis restent à relever avant que nous puissions réaliser la vision des 
machines capables de comprendre le monde visuel et d’interagir avec nous à travers le 
langage naturel.
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Fonction de perte :

Moyenne des tags :

Tag pull:

Tag push:

Fonction pour les scores:

Fonctions de pertes
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Générer des propositions de pairs H-O

Classification des pairs H-O

Modèle :

Learning to Detect Human-Object Interactions – [M1]
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Detecting and Recognizing Human-Object Interactions (InteractNet)

1ère Branche : les scores 𝑠ℎ et 𝑠𝑜 de classification
2ème Branche :

- Reconnaissance d’actions: scores 𝑠ℎ
𝑎, action 𝑎 −> 𝑏ℎ .

- Prédiction de positionnement de l’objet en question: prédire une densité sur  
l'emplacement possible de l’objet.
3ème Branche : Détection des triplets <action a pour les bbox o et h> 
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Detection des relations



Reconnaissance et détection des interactions humaines 

Création 
du dataset

Motivation
Annexe

Dataset

4 – Conversion des annotation en format osdx.
osdx.proto

5 – Annotation des bbox avec ATOMiC:

Les images de web : 1539,
Les images ∈ datasets des interactions : 2184,
Les 80 classes de COCO,

-> Pré-annotation avec le Detectron
-> Correction manuel des annotations (~2 min / img)



Reconnaissance et détection des interactions humaines 

Création 
du dataset

Motivation
Annexe

Dataset

• Total size : 862 Mo
• Total images : 5417
• Average image size (px) : 908 x 688
• Minimum image size (px) : 213 x 142
• Maximum image size (px) : 7500 x 5000

• Total number of interactions : 10878
• Total number of segmentations : 21449
• Total number of bbox : 39393
• Total number of person instances : 22264
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Highfive

Playing

Hugging

Kicking

Talking

Saluting

BoxingPatting

Holding

Giving

Haircut

Dancing

Feeding

Choking

…….

Exemples d’images


